
 
 

Democratie en burgerschap staan in het middelpunt van het maatschappelijke debat. Toch zitten 

heel wat jongeren met vragen over de werking van ons politieke systeem. En daar willen we iets 
aan doen!  We bieden je leerlingen de kans om zich onder te dompelen in de wereld van de politiek 
door middel van een rollenspel. Met vragen en dilemma’s geconfronteerd worden is immers de 
beste leerschool. 

We organiseren een interactief evenement van een halve dag. De jongeren maken achtereen-
volgens kennis met de rol van politicus/kandidaat en met die van kiezer. De activiteit is gratis. 

Het federale Parlement is tweetalig. Daarom kiezen we voor een tweetalige activiteit.  
Maar…  geen paniek, we kunnen rekenen op onze tolken. 

Leerdoelen  

De workshop wil jongeren laten nadenken over politiek, over de verkiezingen en over hun rol als 
burger. We doen dat met een rollenspel waarin de jongeren de hoofdrol spelen. Ze werken ideeën 

uit, stellen ze voor en verdedigen ze. En ze denken kritisch na over de voorstellen van de andere 
groepen. Het is een bijzonder dynamische workshop met actie en reactie. 

Het programma  

9.15 uur: aankomst en veiligheidscontrole 

10.00 uur: inleiding (in plenaire zitting, tweetalig) 

10.30 uur: de jongeren richten een fictieve politieke partij op, werken programmapunten uit, 

kiezen een naam en maken een affiche (in kleine eentalige groepen) 

11:30 uur: de groepen stellen hun partij voor, vraag- en antwoordsessie  

(in plenaire zitting, tweetalig) 

12:30 uur: de deelnemers gaan stemmen 

13:00-13:30 uur: quiz en bekendmaking van de resultaten (in plenaire zitting, tweetalig) 

Voor wie?  Voor leerlingen van de derde graad secundair 

Waar? Kamer van volksvertegenwoordigers – 1000 Brussel 

Wanneer?  2026: vrijdag 2 oktober | maandag 5 oktober | vrijdag 9 & 16 oktober 

 2027: vrijdag 12 maart | maandag 15 maart | vrijdag 16 april | maandag 19 april 

 

Zin om met je klas deel te nemen? Of wil je meer info? 

Contacteer ons: communication@dekamer.be 

  

 


